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Opisy projektow Letnich Praktyk Badawczych 2011

I. Projekty komercyjne

1. GOLEM

Celem projektu bylo zaproponowanie algorytmow wspomagajacych budowe przestrzennych
obiektow o zadanym ksztalcie z klockéw typu LEGO. Na poczatku zastosowano standardowe
podejscia algorytmiczne, ktore okazaly si¢ charakteryzowac duza ztozonos$cig obliczeniowa. Dlatego
przebadano rozwigzania przyblizone i inne podejscia. Dalsze prace badawcze dotyczyly m.in.
rozwigzan bazujacych na algorytmach genetycznych oraz symulowanym wyzarzaniu. Istotnymi
kryteriami oceny algorytméw byly: stabilno$¢ generowanej konstrukcji oraz szybko$¢ dziatania.
Opracowano model fizyczny opisujacy statyczne zaleznos$ci migdzy klockami LEGO w zadanej
strukturze, a nastepnie uzyto go do stworzenia algorytmu badajacego stabilnos¢ konstrukcji.

2. HYDRO
Projekt HYDRO, realizowany dla firmy z sektora paliwowego, obejmowal swoim zakresem
przygotowanie studium wykonalnosci modelu sterowania duza instalacja petrochemiczng w celu
optymalizacji jej zywotnosci. Zespol projektowy mial za zadanie zapoznaé si¢ ze specyfika procesu
realizowanego w instalacji oraz z procesami fizykochemicznymi odpowiadajacymi za spadek
wydajnosci instalacji. Efektem prac byly wytyczne do tworzenia modelu sterowania
z uwzglednieniem jego adaptacji do zmiennych warunkoéw procesu.

3. MPO - Modelowanie Procesu Osuszania
Glownym celem projektu MPO, realizowanego na zlecenie firmy budujacej duze instalacje
przemystowe, bylo opracowanie wstepnego studium wykonalno$ci modelu procesu regeneracji
glikolu z wykorzystaniem specyficznej metody nagrzewania. Podczas prac skoncentrowano si¢ na
identyfikacji kluczowych zjawisk w procesie, problemach z nimi zwigzanych oraz sposobach ich
matematycznego opisu. Efektem prac zespotu byla propozycja ,,scenariuszy” wykonania takiego
modelu.
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4. MIND
Gloéwnym celem projektu, przeprowadzonym przez osoby skupione wokot tematyki mindfulness,
byta weryfikacja hipotez dotyczacych wplywu praktyki uwaznosci na dzialanie procesoéw
poznawczych: pamigci operacyjnej i funkcji uwagowych. W ramach projektu uczestnicy wzigli
udzial w eksperymencie badajacym wplyw bodzcow zewnetrznych na efektywnos¢ wykonywania
zadan wymagajacych duzej koncentracji. Zapoznali si¢ réwniez z gldwnymi zatozeniami i
sposobami praktykowania uwaznosci.

5. MONEY
Prace grupy skupity si¢ na analizie historii pienigdza, teorii ekonomicznych i funkcjonowania
globalnego systemu finansowego celem rozwazenia, co w przysztosci mogloby stanowié¢ podstawe
pieniagdza. Wyjatkowo dynamiczna sytuacja na $wiatowych rynkach finansowych i surowcowych
dawala okazje do uwaznej obserwacji 1 analizy biezacych wydarzen. Dodatkowo, stworzono
repozytorium informacji dotyczacych kluczowych zagadnien zwigzanych z przedmiotem projektu.

6. NINJA

W ramach projektu grupa miata za zadanie okreslenie wytycznych dla procesu efektywnego
pozyskiwania projektoéw badawczych na rzecz instytucji naukowo-badawczej zajmujacej si¢
dziataniami z zakresu industrial mathematics. Prace prowadzone byly przy wykorzystaniu wiedzy
oraz do$wiadczenia zdobytego w trakcie projektow SHOBO oraz SHURIKEN. Celem projektu byta
identyfikacja branz i przedsigbiorstw, dla ktoérych prace badawczo-rozwojowe moga mie¢ kluczowe
znaczenie. Ponadto uczestnicy projektu mieli mozliwo$¢ zapoznania si¢ z elementami business
development.

7. RED - Rozwdj Elektroniki Drukowanej

Celem projektu RED byto zbadanie aktualnego stanu technologii elektroniki drukowanej oraz proba
okreslenia perspektyw jej rozwoju i mozliwych zastosowan w okresie najblizszych lat. Grupa
projektowa miata za zadanie wskaza¢ nowatorskie i niestandardowe sposoby wykorzystania nowych
mozliwosci jakie niesie ta technologia. Zakres merytoryczny prac obejmowal m.in. sposoby
wytwarzania, wykorzystywane materialy, mozliwosci realizacji poszczegolnych produktow oraz opis
rynkéw, na ktéorych urzadzenia wytworzone dzieki nowoczesnej technologii znalaztyby
zastosowanie.
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8. SHOBO
Celem projektu byla analiza metod popularyzacji i promocji przedsiewzig¢ naukowych na
przyktadzie dziatan zwigzanych z industrial mathematics. Uczestnicy projektu mieli okazje zapoznaé
si¢ z roznymi sposobami rozpowszechniania informacji, ze szczegdlnym uwzglednieniem dziatan w
Internecie.

9. SHURIKEN
Celem projektu byto zapoznanie zespotu z procesem przygotowywania materiatow informacyjnych
na temat przedsiewzi¢¢ naukowych, na przyktadzie industrial mathematics. W ramach projektu
uczestnicy poznawali metody efektywnej analizy, selekcji oraz organizowania zasobow informacji
celem ich skutecznej prezentacji.

I11. Projekty wspomagajace
10. ADMIN

Celem projektu byto wsparcie dziatan praktyk od strony administracyjnej. Do zadan uczestnikdéw
nalezalo m.in. archiwizowanie dokumentacji oraz niezbednych informacji o innych projektach,
a takze ich uczestnikach i liderach. Waznym zadaniem bylo wyszukiwanie, a nastgpnie dystrybucja
wsrod pozostatych praktykantow artykuldow prasowych zwigzanych z tematyka realizowanych
projektoéw oraz dziedzing industrial mathematics. Zespot projektowy zajmowal si¢ takze
tworzeniem dokumentacji fotograficznej Letnich Praktyk Badawczych.

11. BOOTCAMP
Bootcamp byt intensywnym tygodniowym projektem majagcym na celu wdrozenie do pracy na
praktykach. Praktykanci zostali przeszkoleni w zakresie wyszukiwania informacji, pisania
syntetycznych notatek oraz tworzenia i archiwizacji dokumentacji. W tym czasie odbyty si¢ rowniez
wyktady z zakresu ,,sztuki prezentacji” oraz metodologii rozwigzywania problemow. Wazna czescia
byt trening pracy zespotowej, odbywajacy si¢ réwnolegle z pozostatymi dziataniami.
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