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Organizatorzy:

Opisy projektow Letnich Praktyk Badawczych 2009

I. Projekty badawcze
1. ADA - Analiza Danych

Projekt miat na celu szczegolowa analize¢ danych wygenerowanych z gier VCR' i WRP?
przeprowadzonych w ramach Akademii Innowacji CambridgePYTHON (w grach w okresie trzech
miesigcy brato udzial ponad trzystu uzytkownikéw). Dane dotyczyly: zawieranych transakcji,
sposobow logowania uzytkownikow, czasu korzystania z gier itp. Uzyskane dane byly rozpatrywane
przy wykorzystaniu teorii dotyczacych: analizy danych, ekonometrii, statystyki oraz psychologii
inwestowania.

2. KLASA - Klaster Obliczeniowy

W ramach projektu wyszukano, zaimplementowanie i uruchomiono problem obliczeniowy, ktory
mozna w rozsadnym czasie rozwiaza¢ z wykorzystaniem sieci ok. 500 komputerow Wyzszej Szkoty
Informatyki Stosowanej i Zarzadzania w Warszawie. Celem byto praktyczne sprawdzenie mozliwo$ci
wykorzystania istniejacej infrastruktury do prowadzenia ztozonych obliczen numerycznych.

3. OIL - Projekt Olejowy

Projekt OIL zostal zainspirowany zadaniami postawionymi na 68™ European Study Group with
Industry> w Southampton. Celem projektu bylo odnalezienie, szczegdlowe przeanalizowanie,
a nastgpnie zamodelowanie zalezno$ci wystepujacych pomigdzy sytuacja na rynku ropy naftowej (jej
ceng, zasobami, popytem i podaza) a rozwojem rynku alternatywnych zrddet energii (pozostatych
zrodet konwencjonalnych, energii odnawialnej i energii jadrowej).

4. PIKA - Portfel Instrumentow Katastroficznych

Celem projektu byta konstrukcja i badanie wlasnosci portfela ztozonego z instrumentéw finansowych,
ubezpieczeniowych i innych, zabezpieczajacego przed stratami wynikajacymi z katastrof naturalnych,

! Venture Capital Research (VCR) - w tej grze uczestnicy mieli mozliwos¢ weielenia si¢ w inwestora kapitatowego (VC).

? Wirtualne Rynki Predykcyjne (WRP) - rynek predykcyijny jest rodzajem rynku, ktorego uczestnicy ,,zaktadaja si¢” o wyniki
przysztych wydarzen (np. wyborow prezydenckich).

* European Study Groups with Industry — wywodzace si¢ z Wielkiej Brytanii, organizowane od ponad 40 lat, 5-dniowe
spotkania, podczas ktorych naukowcy rozwiazuja realne problemy zlecane przez biznes.
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ze szczegOlnym uwzglednieniem powodzi. Projekt obejmowat dwa zagadnienia: modelowanie portfela
oraz policzenie dla niego ryzyka metoda VaR (Value at Risk).

. PWN - Platforma Wspierania Naukowcow

Celem projektu bylo zaprojektowanie platformy pomagajacej naukowcom (gtownie mtodym)
w komercjalizacji programoéw powstajacych w wyniku badan naukowych. W pierwszym etapie
projektu przeanalizowano rézne sposoby sprzedazy oprogramowania i wybrano jako najbardziej
adekwatny do problemu model SaaS (Software as a Service). W drugim etapie przygotowano
dokumentacje do potencjalnej implementacji systemu.

SZYC - Szyny Nie Cuda

Projekt miat na celu stworzenie aplikacji, ktora stanowitaby narzedzie dla os6b wymyslajacych hasta
dla kampanii reklamowych. Wspomaganie tych osob polega na poszukiwaniu przez program stow,
ktére z pomoca mozliwie nieduzych modyfikacji nadaja nowe znaczenie pojedynczym stowom
i calemu hastu. Przy tworzeniu oprogramowania patrzono na zagadnienie z punktu widzenia firmy,
ktoéra produkt o wspomnianej funkcjonalnosci chciataby wprowadzi¢ na rynek. W wyniku prac
stworzone zostaly biznes plan i model biznesowy przedsigwzigcia.

. ZUBR

Projekt zajmowat si¢ tematyka probleméw trudnych w Sztucznej Inteligencji (SI). Zagadnienia te nie
poddaja si¢ w prosty sposob algorytmizacji. Rozpoznawanie obrazéow, analiza isynteza jezykow
naturalnych, podejmowanie decyzji przy niepeilnych danych stanowia caly czas wyzwanie we
wspotczesnej informatyce. Celem projektu bylo zebranie wiedzy na temat trudnych problemow SI,
istotnych we wspolczesnym $wiecie, zaproponowanie nowych podejs¢ do ich rozwiazania oraz
przedstawienie kandydatow na kolejne trudne problemy SI.

II. Projekty komercyjne

8. COS - Chodzi O Satysfakcje

Celem projektu byt przeglad i analiza oraz przedstawienie rekomendacji w zakresie metod badania
satysfakcji interesariuszy systemu ochrony zdrowia ze szczegdlnym uwzglednieniem najnowszych
osiagni¢¢ matematyki uzytkowej. W ramach projektu wykonano szeroki przeglad literatury, na
podstawie ktorego wyodrebniono i przeanalizowano najwazniejsze metody badania satysfakcji.

B e 8% ommsariON MILSTR 290 Lt VTRV

Rzeczypospaolite] Polskiej PracyY errunwr'PunkI Kenmk!om:
Ambasada Brytyjska ROGRAMOW BADAWCZYCH UE



Organizatorzy:

Letnie Praktyki Badawcze 2009

Matematyka, Informatyka, Komercjalizacja
Tak jak robig to w Cambridge

Instytut Badan eM Centrum Zastosowan @

Matematyki IM PAN \bsca Sata Ko e | arzaiond
TP EAN e
Warsaw Information Technology

10.

11.

12.

Dodatkowo zbadano, jakie nowoczesne technologie i w jaki sposéb moga by¢ wykorzystane w celu
agregowania i statystycznej analizy danych dotyczacych satysfakcji interesariuszy ochrony zdrowia.

DOG

Projekt byt realizowany na zlecenie Centrum Badawczo-Rozwojowego duzej spotki gietdowe;.
Zadaniem uczestnikow projektu bylo opracowanie kierunkéw rozwoju formy i treSci portalu
intranetowego jednostki badawczo-rozwojowej na przykladzie dzialu R&D zleceniodawcy
z uwzglednieniem zagadnien rebrandingu.

EWS — Ekonomia Wirtualnych Swiatow

Projekt zajmowat si¢ analiza zagadnien ekonomicznych zwiazanych z powstaniem wirtualnych
swiatow, ze szczegdlnym uwzglednieniem gier typu Massively Multiplayer. Celem byto stworzenie
abstrakcyjnego modelu wiazacego: przeptywy (wirtualnych) wartoSci wewnatrz gry, spotecznosé
graczy oraz wpltywy ,,realnej” gotowki.

OFF - Nauka ,,Offowa”

Celem projektu bylo zbadanie mozliwo$ci stworzenia alternatywnego, wirtualnego $rodowiska do
pracy naukowej, ktore umozliwialoby nieskrgpowana, wolna wymiang mysli naukowych oraz
wszelkich wynikow pracy naukowcow. Rozwiazanie wykorzystuje nowe technologie informacyjne do
stworzenia ,,drugiego obiegu” naukowego i jest inspirowane ,,0siagnigciami” Web 2.0 — wirtualnymi
$wiatami i portalami spoteczno$ciowymi. Dziatania w ramach projektu obejmowaty takze rozpoznanie
1 analize systemu nauki w Polsce i na §wiecie.

VCR - Venture Capital Research

Projekt realizowany byt przy wspotpracy CambridgePYTHON. Zadaniem uczestnikow projektu byta
analiza i modelowanie sposobu inwestowania inwestoréw kapitatlowych (typu venture capital),
rezultaty zostaly przygotowane pod katem wykorzystania w grze edukacyjne;.
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I11. Projekty wspomagajace
13. Enigma

14.

15.

16.

Celem projektu bylo przygotowanie przez uczestnikow Letnich Praktyk Badawczych siedmiu
wystapien, ktore zostaly nastgpnie przedstawione na warszawskim Festiwalu Nauki 2009. Prezentacje
te miaty miejsce w Instytucie Matematycznym PAN we wrze$niu 2009 roku. Tematyka prezentacji
powiazana byla z projektami realizowanymi na praktykach i obejmowala m.in. kryptografie,
matematyke, informatyke, komercjalizacjg¢ nauki oraz ekonomi¢ wirtualnych §wiatow.

WWW

Celem projektu bylo zaprojektowanie nowoczesnej strony internetowej think-tanku zajmujacego sie
industrial mathematics oraz realizujacego projekty takie jak Letnie Praktyki Badawcze. Zadaniem
uczestnikow projektu bylo zarowno przygotowanie koncepcji graficznej strony, jak i propozycji jej
zawarto$ci merytorycznej.

Admin

Celem projektu bylo wparcie dzialan praktyk od strony administracyjnej. Do zadan uczestnikéw
nalezaly m.in. gromadzenie dokumentacji oraz koniecznych informacji o uczestnikach i liderach
a takze przygotowywanie prasowki w dziedzinach bliskich tematyce industrial mathematics i nowych

technologii.

Bootcamp

Czterodniowy projekt wstepny rozpoczynajacy praktyki. Jego celem byto przygotowanie uczestnikow
do pracy nad projektami o tematyce badawczej. Podczas trwania Bootcampu praktykanci zostali
przeszkoleni m.in. z efektywnego ipoprawnego wyszukiwania, analizowania i archiwizowania
informacji, metodologii pracy nad projektami naukowymi i badawczymi. Zapoznali si¢ takze
z zasadami pracy obowigzujacymi podczas Letnich Praktyk Badawczych.
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