Letnia Praktyka Badawcza 2008

Matematyka, Informatyka, Komercjalizacja
Tak jak robig to w Cambridge

Instytut Badan eM Centrum Zastosowan {’@

NG Matematyki IM PAN Wyzsza Szkota Informatyki Stosowanej i Zarzadzania
7 — Systemowych PAN ate aty pod auspicjami Polskiej Akademii Nauk
Warsaw Information Technology

Organizatorzy:

Opisy projektéw Letnich Praktyk Badawczych 2008
|. Projekty badawcze

1. BiK — Bezpieczaéstwo i Kryptografia

Cel: badanie praktycznych aspektéw bezpiéstxea i kryptografii

W ramach projektu uczestnicy poznali praktyczneskispinzynierii bezpieczastwa i kryptografii. Wana
cze$¢ prowadzonych badastanowita analiza przyktadow, dlatego uczestnimstali podzieleni na grupy,
ktére badaty bezpiec#stwo niektorych istnigcych systemow. Aby urozmaiécbadania zespoty staraty
sSig rowniez tama bezpieczastwo wybranych systemow (jak np. protokoty wyboréektronicznych).

2. Nano

Cel: badanie mdiwosci zbudowania czujnikow nages mechanicznych korzysigych z nanoestek
magnetycznych

Celem projektu bylo przeanalizowanie #iwosci zbudowania czujnika nacisku, zemego z detektora
pola magnetycznego oraz z kompozytu, wypetnionegonooastkami magnetycznymi. W zaieniu,
odksztatcenie elementu kompozytowego miato powoda@maiarg jego pola magnetycznego, wykryvaan
nastpnie przez czujnik pola magnetycznego. W ramachekto przebadano szereg czujnikéw pola
magnetycznego, wytworzono kompozyt domieszkowanynooastkami magnetycznymi oraz
przeprowadzono testy wytrzymagowe uzyskanego materialu, potone z badaniem efektow
magnetycznych.

3. EWS — Ekonomia Wirtualnych Swiatéw

Cel: badanie zjawisk ekonomicznych na st§iata rzeczywistego i tzwwiatow wirtualnych

Wirtualne srodowiska takie jak npSecond Life czy World of Warcraftto w chwili obecnej jedne
z najwkkszych rozproszonych systeméw dziaégch w czasie rzeczywistym. Liczba ich
zarejestrowanychaytkownikow to dziesitki milionow, a wytkownikéw aktywnych w dowolnym czasie
sa miliony. Jednoczaie s to swiaty charakteryzuice sé zlozona ekonoma, poniewa kazde takie
srodowisko prowadzi do powstania wlasnej waluty ljdj odpowiednika, ktéry pw@ednio lub
bezpdrednio jest wymieniany na piewize. Uczestnicy tego projektu badali ekongr@kich wignie
wirtualnychswiatow oraz sprawdzali, czymxdi sic ona od ekonomgwiatow rzeczywistych.

4. DT - Disruptive Technologies

Cel: badania w zakresie tzw. disruptive technologies

W ramach projektu uczestnicy badali trendy w powatdiu disruptive technologiesczyli technologii
przetomowych dla cywilizacji. Jednocrée mieli okréli¢, jakie czynniki decyduj o tym, ze dana
technologia & przyjmuje i rozwija na tyle, by méeduzy wptyw na rozwdj ludzkéci. W kohcowej fazie
projektu jego uczestnicy mieli za zadanie @kte jakie technologie mag potencjalnie zyska na
znaczeniu w najhtiszych latach.
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5. WRP — Wirtualny Rynek Predykcyjny

Cel: praktyczne badania w zakresie dziatania rynkow pkegjnych

Rynek predykcyjny jest rodzajem rynku, ktérego wwtaiey ,zakladaj sie” o wyniki przysziych
wydarzér (np. wyboréw prezydenckich). Wysadla zaktadéw odpowiadaj wtedy szacowanemu
prawdopodobigstwu zagcia danego wydarzenia. W trakcie trwania praktykestnicy mogli obstawéa
powodzenie lub pogke wybranych projektow. Wirtualny Rynek Predykcyjngstat zrealizowany jako
serwis internetowy unmiiwiajacy przyjmowanie zaktadow 24 godziny na doBaklady zawierane byly
migdzy uczestnikami praktyk, a dziatanie projektueskme bylo szczegétowym regulaminem. System
WRP umaliwiat m.in. monitorowanie pozytywnych i negatywriymcen poszczegoélnych projektow,
a dane zebrane w czasie jego dziataniaanhyg analizowane po zakozeniu praktyk.

Il. Projekty komercyjne

6. PKP — Przenoszenie Kaig Parafialnych

Cel: opracowanie metod przenoszenia danychg@lksarafialnych do postaci cyfrowe;j

Ksiegi parafialne przechowywane przez administrakpscielna obejmuj czesto due okresy czasu

I zawierap wiele informacji. Uczestnicy projektu mieli opraca skuteczne metody automatycznego
przenoszenia danych z archiwalnychagsparafialnych do postaci cyfrowej. W akiszasci przypadkow
digitalizacja mae by prowadzona rinymi metodami, o rinym poziomie skuteczioi. Dlatego
uczestnicy najpierw przeanalizowali alisve sposoby pogpowania, a naspnie wybrali najbardziej
obiecupcy i go zaimplementowali.

7. KKP — Kompozytowa Ktadka Przysztcci

Cel: studium wykonalrnei wdrcazenia w polskich realiach ktadki dla pieszych zbuaiogy z materiatow
kompozytow

Ktadki dla pieszych, zbudowane z materiatbw kompowych, maj potencjalnie wiele zalet
w poréwnaniu z kladkami, wykonanymi z tradycyjnyctateriatdow (stal, beton):adekkie, wytrzymate

I proste w montau. W ramach projektu uczestnicy mieli za zadaniadab mozliwosci materiatowe,
kosztowe i prawne wdienia kladek kompozytowych na polskim rynku. Poromenazostaty koszty
wdrozenia konstrukcji kompozytowych w odniesieniu do pgechnie stosowanych konstrukciji
stalowych czyzelbetonowych. Opracowany zostat optymalny projektdaiowej konstrukcji szklano-
epoksydowej przeznaczonej do szybkiego manta

8. VCR — Venture Capital Research

Cel: badania z zakresu movosci wprowadzenia szkolew formie interaktywnych gier o tematyce
zwigzanej z inwestowaniem w mtode firmy wysokich tdogno

Inwestowanie w nowatorskie pomysty lub male przgusrstwa to bardzo ryzykowny sposéb na
zarabianie pierdzy. W ramach projektu uczestnicy mieli za zadakiessli¢, jakimi czynnikami kieruj

si¢ fundusze Venture Capital przy wyborze takiego typuestycji oraz zaprojektowa stworzy gre,

w ktérej gracz mee wecieli sie zaradzapcego takim widnie funduszem. Celem gry bylo nauczenie
grajacych oséb procesu zadzania inwestycjami w odniesieniu do ryzykownycheguséwziec.
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9. CKK

Cel: analiza wielkéci wptywoéw do kasy patwa z tytutu planowanego wprowadzenia tzw. dopatgier
hazardowych

W ramach projektu uczestnicy analizowali modeleemedtyczne opisage przeptywy pierizne. Celem
projektu byto przygotowanie modelu $mowego opisujcego w sposéb systemowy konsekwencje
wprowadzenia wycie doptfat do gier, ze szczegolnym uverylieniem kasyn i salonéw gier.

10.RNA — Rozwigzania Nieoczekiwane dla Administraciji

Cel: analiza maliwosci w zakresie przysztych kierunkdw badawczych di@gram badawczego ¢hj
firmy informatycznej

Uczestnicy przeanalizowali, jakie kierunki badawcszepotencjalnie najbardziej atrakcyjne dlazéu
firmy informatycznej chgcej zbudowa centrum badawczo-rozwojowe. Jedndcze bionc pod uwag
zalazenie,ze szybkie i skuteczne zadzanie przektada gzwykle na due ilosci zaoszcgdzonego czasu,
a w efekcie na zaoszgzone pienjdze, uczestnicy tego projektu mieli za zadanie w§rynowe
modele administracji, ktore moa zastosowaw duzych firmach i drodkach badawczych.

lll. Projekty wspomagajace
11.Enigma

Cel: wdrazenie idei popularyzacji naukisndd mtodziey

Cykl szkolex projektu Enigma umaiwit uczestnikom nabycie umigjnosci prezentacyjnych oraz ich
wykorzystanie przy tworzeniu prezentacji wynikownyeh projektéw. Uczestnicy tego projektu
przedstawili wykonane przez siebie prezentacjeizavie z projektami praktykowymi podczas Festiwalu
Nauki 2008, ktéry odbyt si we wrzé&niu 2008 r. w Warszawie. Drugim celem tego projekido
sprawdzenie mdiwosci stworzenia przedsiziecia promujcego nauk w sSposob niezaimy

od zewnrtrznych funduszy.

12.1PN — Internetowy Projekt Naukowy

Cel: przekazanie wiedzy z zakresytkowania Internetu do wyszukiwania informacji

W ramach IPN uczestnicy zaprojektowali i wykonalckawum artykutdw internetowych o tematyce
przydatnej dla innych projektow. Archiwum takie rads mie¢ mozliwosé sortowania i przeszukiwania
danych, ale jednoczeie by stosunkowo proste w obstudze dla prgemgo uytkownika. Projektujc

i uzupehiajc takie archiwum uczestnicy musieli nauezie szybkiego i efektywnego przeszukiwania
i gromadzenia informacji.
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13.FUD - Functional Design

Cel: przekazanie wiedzy na temat tworzenia dobrychfijsgiw dytkownika

W ramach projektu uczestnicy nauczylie,siczym jest functional design(czyli projektowanie
ergonomiczne) na przyktadzie istnieych stron internetowych. W Internecie istnieje leviestron
o ciekawej zawartwi, ale z ktérych mimo to ¢iko jest uzyské& pazadane informacje. W wielu
wypadkach spowodowane jest to nieintuicyjnym irggseém aytkownika, ktéry utrudnia znalezienie
poszukiwanej trei.

14.PZPN — Podstawy Zaradzania Projektem Naukowym

Cel: przekazanie uczestnikom wiedzy na temat zasagdzanzia projektami (w szczegolhaoprojektami
naukowymi)

W ramach projektu uczestnicy zapoznati simetodami zagglzania przedsgivzieciami. W szczegolniei
skoncentrowali i na r&nicach w zargdzaniu projektami naukowymi a komercyjnymi. W celu
sprawdzenia nabytej wiedzy teoretycznej, praktykaonewiazali kilka zada praktycznych z zakresu
zarzdzania oraz udzielali wsparcia w organizacji poaysh projektow praktykowych.

15. Pendrive

Cel: sprawdzenie mitiwosci unowoczénienia uczelnianych laboratoriow komputerowych

Pomyst projektu byt inicjatyw uczestnikow praktyk, lecz zostat prowadzony w reimeetniej Praktyki
Badawczej na takich samych zasadach jak inne pyojdllen projektu byto zbadanie natwosci
dostosowania uczelnianych laboratoriow komputerdwglo potrzeb korzystggych z nich studentéw.
Wdrazana byta koncepcja przenoszenia catego systemaopeego na przedoej pamgci flash, czyli
tzw. “pendrive’ie”. Laboratoria komputerowe przy®iwvane do uruchamiania systemu operacyjnego
Z tego typu pamti, umazdiwialyby jej posiadaczom aywanie systemu dostosowanego do ich wlasnych
potrzeb i umiejtnosci.
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